
UF Laboratorio integrato  

 
Il laboratorio come metodologia di apprendimento, già sperimentato dallo studente durante lo svolgimento 

dell’UF “Learning by project” (svolta nella prima annualità) si intensifica in questa fase formativa in termini di 

dimensione del progetto commissionato e per la complessità di realizzazione. In tal senso, il raggiungimento 

dell’obiettivo finale è determinato dalla cooperazione di un team che vede al suo interno la presenza di allievi 

provenienti da più percorsi formativi, tra loro distinti e complementari.  

In occasione di un briefing iniziale, un soggetto committente richiede la realizzazione di un prodotto/servizio 

reale e ne presenta a tutti i team di lavoro i principali requisiti tecnici e le modalità di esecuzione. 

Un referente messo a disposizione dell’azienda è chiamato a garantire una committenza chiara e coinvolta, 

fornendo agli studenti feedback circostanziati rispetto all’avanzamento della commessa, organizzando meeting 

di gruppo, momenti di confronto e restituzione con i Team Leader individuati in autonomia dagli studenti 

all’interno di ogni team.  

Nel corso delle ore di attività svolte in ITS, i team si avvalgono della consulenza di un Mentor d’aula (un docente, 

di competenza per ogni profilo di specializzazione) che ha il compito di supportare gli studenti da un punto di 

vista tecnico e organizzativo e di garantire, stante il contesto formativo, la realizzazione a regola d’arte del 

prodotto/servizio IT richiesto.  

Al termine del Laboratorio tutti i Team sono invitati a presentare i risultati raggiunti partecipando a un pitch 

finale di presentazione del progetto. Contestualmente, trattandosi di un’unità formativa curriculare, ogni 

studente ottiene una valutazione finale attribuita dal Mentor d’aula di competenza del preciso corso di 

appartenenza. 

 

 

 

 


